Vardheia skal vere ein nytenkande skule der det praktiske mgater det digitale for
utforskande, kreativ og variert laering for alle elevar i eit trygt miljg
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* Do schools kill creativity? : :
Y * Kindergarten for our whole lives
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on_the learning revolution?subtitle=en
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To kommuner — ein skule

* Eit samarbeid mellom Klepp og Time (50/50)

* Dimensjonert for 450 elevar, 5 klassar pa kvart trinn

Time kommune ' KLEPP KOMMUNE




119 elever fordelt pa sannsynligvis 4 klasser
(57 fra Time og 62 fra Klepp)
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Struktur

» Oppstart 0815 — hver dag

» Skoledagen varer til 14.20 man,
ons, tors og fre 12.00 pa tirs

* 60 min — 23 timer pr uke
* Oddetall/partallstimeplan

« Parallellegging i basisfag sa langt
som det er mulig med to-leerer

NAT

8C, 1082 Naturfagslab + 1084

Naturfagslab
PA, GAUBEA
08:15-09:15

NOR

8C + 8D, 2012 LS Sprak +
2022 LS Sprak

ANDKRI, ML@, IH, KL,
SOLBJA

09:25-10:25

ENG

8C + 8D, 2005 LS Sprak +
2022 LS Sprak

EK, JEM, MB, ME, KS
11:00-12:00

KRG

8C, 1516 KRD |
SOLEJA
12:10-13:10

KR@
8C, 1516 KRG |

Tirsdag

K&H

8C + 8D, 1088 Slayd + 1092
Tekstil + 1093 Tegning + 1094

Makerspace
HF, ME, KIS, MB
08:15-09:15

K&H

8C + 8D, 1088 Slgyd + 1092
Tekstil + 1093 Tegning + 1094

Makerspace
AHN, ME, KIS, MB
09:25-10:25

MAT

8C + 8D, 2061 RF Realfag +
2062 RF Realfag

KIS, PA, MB, MP, GAUBEA
11:00-12:00

8C +38D, 2012 LS Sprak +
2022 LS Sprak

ANDKRI, ML®, IH, KL,
SOLBJA

09:25-10:25

MAT

8C+ 8D, 2061 RF Realfag +
2062 RF Realfag

KIS, PA, MB, MP, GAUBEA
11:00-12:00

Torsdag

MAT

8C + 8D, 2061 RF Realfag +
2062 RF Realfag

KIS, PA, MB, MP, GAUBEA
08:15-09:15

NOR

8C + 8D, 2012 LS Sprak +
2022 LS Sprak

ANDKRI, ML@, IH, KL,
SOLBJA

09:25-10:25

NAT

8C, 2061 RF Realfag
GAUBEA
11:00-12:00

8C, 2080 HF fag
TN
12:10-13:10

ENG

8C + 8D, 2005 LS Sprak +
2022 LS Sprak

IKT

8C, 2058 RF Realfag
GAUBEA
11:00-12:00

SAMF

8C, 2080 HF fag
SOLBJA
12:10-13:10

SAMF

8C, 2080 HF fag
SOLBJA




Fag og temadager

| dag blir du utfordra til @

* Fast hel dag - i partallsuker - alle leerere pa leike deg som forfattar.

. . . 0 Malet er at du pa slutten av
jobb alle timer — 18 ganger i aret. fagdagen skal ha skrive ei |
lita forteljing, som er
inspirert av ei felles

* Legger til rette for dybdelaering, praktisk spele-oppleving i lassen. |

Me skal spele, skrive og i

tiingerming, variasjon og kreativitet snakke gjennom dagen, slik

at du far mange gode idear {

til korleis du kan ‘
skrive forteljinga di. -

* Patvers av klasser, trinn og alle elever skal
Inkluderes - gjerne utenfor huset

Timeplan for dagen
Speler‘eglar‘ Innhald i timen:

1.time Gamingrom: Gjennomgang av dagen og spele Inside

inside’er eit inemit=pel, dev db 08.15-09.15 Skriveverkstad: Skrive innleiinga i forteljinga di

spelar guten i raud t-skjorte

Guten kan bevege seq fram o 2.time Gamingrom: 2.ekt av spelet
tilbake, hoppe, dra eller halde fast 09.25-10.25 Skriveverkstad: Skrive hovuddelen i forteljinga di
i ting

Me skal spele spelet ilag i klassen, 10.25-11.00 MATPAUSE
men me bytar pa kven som -

har kontrolleren. Me spelar ca. 3 ! w® 3.time Gamingrom: 3.kt av spelet

minutt kvar om gongen. 11.00-12.00 Skriveverkstad: Skrive avslutninga i forteljinga di

Undervegs vil dy mete gater som

d%ma Igyse for ahkorl?e de :

vidare, den som har kontrolleren . . . .

har styringa i spelet - star han fast, 4.time Skriveverkstad: "Korleis krydre ein tekst?"

an dei andre.i klassen kome med 12.10-13.10 Skrive vidare pé forteljinga di.
rad. ME ER PA LAG!

5.time Skrive ferdig forteljinga di. Innlevering i Showbie. Du vil f ei vurdering pa teksten i
13.20-14.20 norskfaget, vurderingskriterium ligg i lag med innleveringa.




Kunst og

handverk
* Slpyd

Keramikk

Teikning
Tekstil
Skaparverkstad




Rom for spill

Spill som metode for lzering og
mulighet for e-sport

Rigget med 22 gamingmaskiner —
lagt til rette for 30 maskiner og
sosiale soner med PS5 og
Nintendo Switch




Kantine

* Kantine med brett tilbud
varm/kald mat

o Apen hele storefri
* All spising skjer i kantina

* Drift er en kombinasjon av
arbeidsliv, valgfag, m&h og et
utvalg elever
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Nye fag

* Pa ungdomstrinnet far elevene nye fag:

e Utdanningsvalg

* Informasjon og forberedelse videregaende
skole (fra 9. trinn). Dette skjer gjennom
undervisning, skolebesgk, hospitering,
arbeidspraksis med mer.

 Tilvalgsfag
* Fransk
e Tysk
e Spansk
* Norsk fordypning
* Arbeidslivsfag
* Valgfag
* Valg av tilvalgsfag og valgfag skjer i mai




Arbeidslivsfag

* Metall og mekaniske

* Bygsgfag

* Kjokken og restaurantfag

* Byggdrifterfag — knyttet mot enkeltelever

* Utformet pa nivd med VGS verksteder.
* Industristandard pa maskiner og utstyr

e Rekruttering av lezerer med rett
kompetanse




Arbeidslivsfag

* Ca 30% pa 8. trinn = ca 50%
pa 10. trinn

* | dag i fagene
* Metall og mekaniske fag
* Kjokken og restaurant fag
* Byggfag

* Progresjon
e 8. trinn — grunnleggende

verktgylaere

e 9. trinn — Laererstyrt elevbedrift
e 10. trinn — Elevstyrt elevbedrift

En «ordinaer» elev

2t arbeidslivsfag
2t Praktisk
handverksfag

2t K&H

Totalt 6 timer pa verksted i
uka av 23 timer

Elever med
spesielle behov

2t arbeidslivsfag

2t Praktisk
handverksfag

2t K&H

Xt knytet opp mot
sakkyndig vurdering




Undervegsvurdering og
karakterer

* En av de store endringene fra barne- til
ungdomstrinnet er at elevene na far
undervegskarakterar. De gar pa en skala fra 1-6 der 1
er darligst og 6 er best.

* Det vil vere vurderinger av elevenes arbeid uten
karakterar, men elevene skal ha vurdering med
karakterer to ganger i aret (til jul og til sommeren).
Orden og oppfarsel blir ogsa vurdert.

» Alle karakterer pa 8. trinn er undervegsvurdering
(med unntak av valgfag)




Bokmal/Nynorsk

* Lovverket har apning for klasser med bokmal og nynorsk sammen pa
ungdomsstrinnet

* Denne praksisen med blandende klasser har veert uproblematisk
giennom flere tiar og vil gi skolen mulighet til a skape et best mulig
lzeringsmilj@ for ditt barn, uavhengig av malform.

 Skulle vi komme i en situasjon med egen bokmalsklasse risikerer vi a
ende opp med en liten og sveert ubalansert bokmalsklasse og tre
overfylte nynorskklasser.

* Elevene vil uansett fa laeeremidler pa den malformen de har valgt



Kva skjer fram mot sommaren

* Innhenting av ) Klassesamanseting

informasjon

Rosseland

* Overgangsmgter

* Samansetjing av
klasser

* Bespksdag for elevane
og foreldremgte




Hva vet vi

* Vennskap
» Utenforskap

* Den digital
verden

* Mobbing

» Utforsking. bade
med rus og
sexualitet
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